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KARTKA Z KALENDARZA
STYCZEN

¥ 3 stycznia - Dzien Cytryny

16 stycznia — Dzien Sniegu




ZIMOWE SZALENSTWO

Wskaz 7 szczegotow, ktéorymi roznia sie
obrazki.
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GRA "JA MAM, KTO MA"







SEKWENCJE.
POKOLORUJ WEDLUG WZORU




BALWANEK

Wytnij elementy z dotu strony i przyklej je we
wtasciwych miejscach na batwanie




ZAMARZNIETY STAW

Kasia 1 Ola previaznily sie od malego. W dziecinstwie spedzaly ze sobg ming-
stwer czasuy, ale od kiedy Ola wyjechala domiasta, sperykaly sie nylkow wakacje
i ferie zimowe,

W tym roku zapowiadaly sie wyjatkowo biale forie. Dziewczynkd nie mogly
sig juz doczekad spotkania. Mama Ol spakowala cdree mndstwo cieplych
ubrar 1 zimowy kombinezon, Dziewczynka bardzo gonie lubita, ale obiecata
mamie, ze bedzie po zakladala, jak tylko bedzie wychodzila na zewnatre. Poza
tym babeia, u ktdre] Ola miala spedaid zimowy czas, nie pozwolifiby jej wyjsd
z domu, gdyby wnuczka nie opatulifa sig od stop po czubek ghowy,

Ola prayiechata w pigtel wieczorem 1 umdwika sie z Kagia, #& nazajutre
pdida do parku na sanki. Zaraz po ghiadaniu Ola poshusznie zatokyla cieply
kombinezon i ocieplane rekawiczki. Zrobila to niecheinie, ale gdy zobaczy-
fa na seybie mroz. uenata, ze byvloby niemadrze wyjsc na dwdr w samych
spodniach, Dziewczynka uémiechneta sig, kiedy zobaczyka, 2e na jej sankach
babeia polozyia koo w kratke, Odwracila sie w kierunku okna i pomachala jej
na potegnanie,

Kasia juz czekala na Ole pod domem. Majwyrazniej jej mama nie widziala,
ze dziewcrynka wyszla w cienkich spodniach, Kolezanka probowala ja nama-
wid, aby wrécita do domu po kombinezon, ale Kasia nawet nie cheiata o tym
shyszed, Ola sie nie upierata. Kasia byla od niej starsza, wiec uznala, Ze raczej
jej nie przekona. Poza tym szkoda im bylo kazde) chwili,

Park byt niedaleko, Dziewczynki byly ju2 na tyle duze, 2e mogly chodzic
tam same. Zwlaszcza e nigdy nie sprawialy 2adnych klopotéw. Kiedy dotarly
na miejsce, byto jeszeze wezednie. Tvlko wlagciciele psow spacerowali alejkami
i pdzieniegdzie widad byto biegaczy. Dziewczynki od razu wybraly najwyiszg
pirke i zaczely 2 niej zjezdzac. Co chwile wymienialy sie sankami, aby przeko-
nac sig, kitre s3 szybsze. Zabawa trwala w najlepsze, ale w pewnym momencie
dmeci poczuly, ze zrobilo sig bardzo zimno. Dlatego uznaly, 2e pora wracad
do domy Ola cholala zjechad ostamni raz, wiec wspicta sig na porke, a Kasia
zaczela trzgsc sie z zimna. Probujac sig rozgrzad, podskakiwala w miejscu.
Whasnie witedy zauwazyla zamarzniety staw, Od razu zawolala do preyjaciotki:

— Olka, widzisz 2 gory nasz staw?!

Ale Ola nie zdgzyla sprawdzic, bo ju zjezdiala z gérla.

— Co mowitad? — zapytata, otrzepuijc sig ze sniegu.

Chad#, idziemy nad staw! Jest tak zimno, ze na peamno zamarzl! Musimy
to zobaczyc — oznajmita Kasia 1 pociagneta Olg za reke.

Dziewczynki juz po chwili byly nad stawem, po krérym w wakacje plywaly
z rodzicami pontonem, Uwielbialy spedzad tutaj czas, ale jeszeze nigdy nie

zblizaly sie do wody bez rodzicow, A teraz, kiedy staw byl zamarzmety, wy-

dawal sie fascynujgcy!

- Kaska, ty si¢ cala trzgsiesz z zimna. Wracajmy do domu! Jutro
tu preyjdziemy — powiedziaka Qla, ale przyjaciétka przekonywala
ja. e weale nie jest jej zimno.

~ No cos ty Nic sie nie martw, Olka - powiedziala Kasia, ciggnac
przyjaciatke za reke. = Zrobimy kilka piruetow i zaraz sie rozgrze-
jemy.

Kasia odstawila sanki 1 weszla slizgiem na zamarzniety staw,
Ola obawiala sie wchodzié na léd. Mama wiele razy ja przed tym
przestrzegata, ale Kasia nie dawala za wygrang. Zaczela nawet pod-
skakiwac, aby udowodnic przyjaciclce, ze 16d jest twardy 1 nie ma
sig czego obawiac.

- No dobra, wejde, ale juz nie skacz! - powiedziata Ola nieco bar-
dzie) przekonana, - Skoro lod sig nie zalamal pod takimi skokami,
to chyba byl naprawde bardzo twardy.

(MONIKA MAJEWSKA)

Starsza dziewczynka zaczela krecic piruety i tak jej sie to spodo-
bale, #e zatrzyimala sie prawie na frodku stawu. Ola czula, ze to
naprawde niebezpieczne, wigc zaczela wolac do kolezanki:

— Kaska, nie wyghupiaj sie! Wracaj! To weale nie jest zabawne!

Ola zatrzymala sie nagle, bo wydalo jej sic. ze uslyszak jakis
Zgrzyt.

~ Szybka, chyba l6d peka! — zawolala i zaczela powoli cofac sie
do brzegu.

Kasia w koncu uznata, ze rzeczywiscie byla za daleko Postano-
wita zawrdcié, ale kiedy tylko zrobila krok w kierunku brzegu, lod
zalamal sie pod nig z wielldm trzaskiem. Jedna noga utknela pod
taflg lodu, a druga ledwo udalo je sig wyciggnac z lodowate) wody.
Kasia starala sie utrzymad na powierzchni, jednak oylo to bardzo
trudne, bo lad by sliska 1 rekawiczla przesuwaly sie po tatli. Kasia
zawolata do previaciolld:

- Olka, wracaj na brzeg! Wezwij pomoc! Szybko! Diugo tak nie
wytrzymam!

Ola osuneta sig na kolana i starala sig przeczolgad do brzegu,
krzyczac caly czas:

- Ratunku! Pomecy! Niech nam ktog pomoze!

Na szczescie iz obok przebiegal miody mezczyzna, Donwslil
sig, oo si¢ stalo. kiedy ustyszal wolanie znad stawu. Chwyeil pe
drodze sanki. upewnil sig, fe Ola bezpiecznie dotarta na brzeg,
PO czym przesuwajge sie na brzuchy w kierunku Kasi, krzylknal
w kierunku Oli:

~ Dzwon po pomoc! Wykred 112!

Dziewczynka wyjela telefon i drigqeymi palcami wybrata numer
ratunkowy 112, Serce walilo jej jak mtotem, kiedy ustyszata sypnal.
Powiedziala dolkladnie, pdzie jest i co sig stalo, a pani dyspozytor
dopytata o je) dane osobowe i zapewnila, ze pomoc jus jest w drodze.

Mezczyzna byl coraz blize; Kasi. Wiedzial, ze musi byc bardzo
ostrozny, bo l6d mogihy sie pod nim zatamaé, gdyby wykonywat
zbyt gwattowne ruchy. Bardzo szybko dotart do poszkodowanej,
ale uwieziene] dziewczynce wydawalo sig, 2e trwalo to wieki. Juz
nie miala sity. Bylo stragznie zimno, szczekala zebami i stracita
czucie w palcach.

- Ztap sanki! Szybko! — krzykngt mezezyena, ktory byt juz blisko.

Kazia ostatkiem sit chwycila za plozy 1 kazylmeta:

Trzymam!

Me#czyzna ostrodnie pociggnal za sznurek i preesuwal sie ty-
tem, caly czas kontrolujae, czy dziewczynce udato sie wydostad na
powierschnig,
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-Juz mniedaleko! Trzymaj sig! Jestesmy prawie na
brzegu! uspokajat ja.

Ale Kasia byia tak oszolomiona, Ze praktycznie nic do
niej niec docieralo. Z zimna nie czula nog, nie mogla
nawet poruszyc palcami. Kiedy detarli na brzeg, Qla
okrvla ja kocem, ktérv dostata od babei. Nie mineta
minuta, gdy dojechala do nich karetka na sygnale.
Ratownicy od razu wyskoczyli 2 pojazdu i okryli Kasig
kocem ratunkowym, po czym zaprowadzili ja do
ambulansu.

Drugi ratownik okryt kocem termicznym rdwniei
mezczyzne, ktory uratowal dziewczynke. Ratownicy
cheieli zabrac¢ go do szpitala, ale on zapewnil, e czuje
sie dobrze i ze edprowadzi Ole do domu.

Karetka odjechala na sygnale. Ola staneta jak wryta i
nie wiedziala, co robié. Miody mezezyzna weial sanki i
ciggnac je w kierunku dziewczynki, powiedziak:

- Juz dobrze, twojej koleiance nic nie bedzie. Lekarze
sie nig zajeli. Pora wracad do domu!

Ola postusznie podreptata za mezczyzna, ktory byt w jej
oczach prawdziwym bohaterem. Byla w takim szoku, e
nie odzywala sie przez cala drope. Kiedy dotarli na
micjsce, powiedziala ecichutko: - Dziekuje! Gdyby nie
pan... - Nie dokonczyla, bo w ich strone biegla juz
zdenerwowana babeia.

- Wnusiu, gdzie ty sie podziewalas? Tak sie o ciebie
martwitam! - Kobieta podbiegla do wnuczki i widzae
znajomego mezezyzne, domyslila sie, Ze musialo stac sie
cos zlego, Powiedziata wiec spokojnym glosem: - No juz
dobrze, dziecko, juz dobrze! Chod? do domu, wszvstko
mi opowiesz. A ciebie, Rafalku, zapraszam na cieply
rosot, chyba bardzo zmarzles.

Okazalo sie, Ze babcia Oli dobrze znala biegacza.

Pan Rafal nalezal do ochotnicze] straiy pozarnej.
Budynek strazy byl tuz obok jej domu. Mimo mlodego
wieku mezczyzna byl juz na wielu szkoleniach i na
szezescie wiedzial, jak nalezy sie zachowad w
niebezpiecznej sytuacji,

Nazajutrz Ola poszia odwiedzié Kasig.

- Drieki, Olka, Zze zachowalas zimna krew - rzekla
Kasia, trzymajac przyjaciolke za reke. Gdyby nie ty,
nie wiadomo, co by sig stalo... Nastepnym razem cig
postucham i wezme Kombinezon... | juz nigdy nie
wejde na I6d. Obiecuje. - Kasia sie zasmiala, po czym
cicho zakastata.

- Ja tei obiecuje, Ze nigdy wigce] nie wejde na
zamarzniety staw. Dostatyémy niezia nauczke, nie ma
co! Ola usmiechnela sie pod nosem, po czym preytulila
sig do Kasi.

Wszystko dobrze sie skonczyto - rozmowa
inspirowana trescia opowiadania

Po wystuchaniu opowiadania dzieci starajag sie
odpowiedzie¢ na pytania: Czy dziewczynki byly dobrze
przygotowane na zimowe zabawy? Hiedvy Kasia nie
postuchata Oli? Pamietacie, jak zachowala sie Kasia,
kiedy Ola namawiala ja, aby cieplej sie ubrala? A co
zrobila Kasia, kiedy 0Ola odradzala jej wejscie na
zamarzniety staw? Jak nazwalibyicie postawe bohaterek
opowiadania? Co sig¢ stalo, kiedy Kasia wyszla na srodek
stawu? Kto udzielil jej pomocy? Co w tym czasie zrobila
Ola? Pamietacie, jak nalezy wezwaé¢ pomoc? Jak
zakonczyla sig ta historia?

Jaki final mogla miec przygoda dziewczynek? Nauczyciel
wyjasnia, ze wchodzenie na zamarzniete rzeki i jeziora
jest bardzo niebezpieczne i moze sie tragicznie skonczye.
Kiedy czlowick wpadnie pod 16d, prawie niemozliwe jest
doptyniecie do otworu w lodzie, aby wydostaé sie na
powierzchnig. Prowadzacy powinien tak pokierowad
rozmowa, aby dzieci byly wyczulone na takie sytuacje i
miaty odwage zwrécié uwage nawet starszym osobom. B
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MASA PORCELANOWA

Przygotowujemy odpowiednia iloS¢ maki ziemniaczanej, kleju Wikol. soku z cytryny oraz
oliwki dla niemowlat. NajwazZniejsza zasada dotyczaca proporcji jest to, aby dodac tyle samo
maki i kleju. Warto zwrdécic na to uwage np. przy odmierzaniu skladnikéow lyzka (nie da sie¢ tak
jak w przypadku maki, natozyé czubatej tyzki kleju). Sktadniki poczatkowo mieszamy tyika,
nastepnie zagniatamy w dioniach. Gdy masa za bardzo sie klei, posypujemy dion maka.
Gotowa masa przypomina w dotyku ciastoline. Do masy mozzna dodacé brokat.

CzesS¢ masy zawijamy w folie spoiywcza (szybko wysycha), a cze$¢ rozwalkowujemy.
Foremkami do ciasteczek wykrawamy wybrane ksztalty. Mozna tez wyciaé¢ co$ samemu. Masa
powinna byé doéé cienko rozwatkowana (ozdoby beda delikatniejsze). W ozdobach wycinamy
stomka do napojow dziurki. Na dekoracjach odbijamy wzér np. ros$linny, z zatyczek do
pisakéw. O0zdoby uktadamy na tacy przykrytej folla spozywcza i co jJaki§ czas obracamy na
druga strone, bo masa wygina sie podczas suszenia. Prace s3 gotowe na nastepny dzien (susza
sie same, bez piekarnika). Cale ozdoby (a w szczegodlnosci miejsca ze wzorkami) pieknie
przepuszczaja $wiatlo, dlatego moina je wykorzystac rowniez jako dekoracje na okno.

Materialy:
= sktadniki na mase: 5 tyzek maki ziemniaczanej,
5 tyzek kleju Wikol, 1 tyzka soku z cytryny, 1tyzka
oliwki dla niemowlat
« folia spozywcza
« brokat
= foremki do ciasteczek
» walek do ciasta
galazka
zatyczki do pisakow
stomka do napojow




muffinki piernikowe
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1.5 szklanki maki Y ) A\
2 tyzeczki proszku do pieczenia g

0,5 szklanki cukru
2,5 lyzKi przyprawy korzennej (do piernika)

2 lyzki kakao
2 jajka
szklanka mleka
0,5 szklanki oleju
4 -5 lyzek powidel Sliwkowych

W jednej misce wymieszaj mleko, olej, ‘
jajka. W drugiej make, przyprawe, kakao, =
proszek do pieczenia. Suche skladniki dodaj |
do mokrych i wymieszajwidelcem do
idealnego polaczenia skladnikow.

Na koniec dodaj powidia i wymeszaj.
Ciasto nakladaj do 3/4
wysokosci papilotek. Piecz
w piekarniku nagrzanym
do 180 stopni
przez 35 minut.




JAK ROZWIJAC

DZIECKA

'_f' \CA OO
Zachecaj zamiast
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Dbaj o relacje.
Rozmawiaj i shuchaj.
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Dostrzegaj wysilek, CWOHPITLRAJ
dzialania. stresowych. 17 PMOC T
B A Dz Daj przestrzen na
, ) . wyrazanie emocji.
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wie

Bad? uliwrn_\,' o R jak sobie z nimi radzic.
swojego dziecka.
. 'WARZAJ MOZLIWOSC]
Nie boj sie porazek.
Postawa nadmiernie chroniagea nie
stwarza mozliwosci na
doswiadezenie pelni sukeesu i nauki
zniepowodzenia,

i;i ok TS TR Ty

SAMODZILINOS
Wspieraj wyznaczanie
samodzielnych celow dziecka.
Zachecaj do samodzielnoscei.
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samodzielny
wspaniate dzigto S~ positek
pEBStI:jCZHE FARBA RESZTKI OBIADL
DZIURA
- TRAWA
kolejng poziom
2winnosci



Pamietay, ze ubrania
mogq Si¢ Zniszezyc Dziura w spodniach
w trakcie zabawy! to tylko dowod na to,

Nie przejmuj sie plamami
i na wszelki wypadek
ze Twoje dziecko przygotyj dziecku
dobrze?sie bawito! zapasowy komplet ubran!
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Ewa Zielinska

O KSZTALCACEIJ ROLI GIER
WDOMU I W PRZEDSZKOLU

Gry cieszyly sie i nadal ciesza
zainteresowaniem dorosltych i dzieci.
Od kilku lat obserwuje si¢ wzrost
popularnosci gier planszowych,

o czym $wiadcza specjalne imprezy'

i targi organizowane tylko po to,

aby dorosli mogli sobie pograc.
Rowniez na polkach w przedszkolach
i domach rodzinnych dzieci znajduja
si¢ kolorowe pudelka z grami.

Posrdd ulubionych gier dzieci znajdziemy klasyczne, takie jak
Skaczgee czapeczki, Grzybobranie, Chinezyk, Bierki itp. i wspot-
czesne: Grzyhobranie wziclonym gaju, Nowy chiriczyk, Nawlekaj,
nie czekaj, Ppdzgoe zotwie, a takze zestawy zawierajace nawet
po piecdziesigt roznorodnych gier w jednym opakowaniu,
Dlaczego gry cieszg sie powodzeniem? Zapewne dlatego, e
s3 odmiang zabawy. W Stoumiku pedagogicznym czytamy: (...
gra to zabawa polegajaca na respektowaniu ustalonych écigle
regut; przyzwyczajajgca do przestrzegania tych regut, spel-
niajgca wazne funkcje wychowawcze, uczaca poszanowania
przyjetych norm, umozliwiajaca wspéldzialanie, sprzyjajaca

uspotecznieniu, wdrazajgca do wygrywania i przegrywania,
Odréznia sig gry dydaktyczne, ktore wymagajg wysilku myslo-
wego, gry ruchowe 1 sportowe, oparte na wysitku hzycznym,
gry lerenowe, kiore wyimagajg specj;ﬂ nego przygolowai lia, np.
gry harcerskie, wojskowe i inne"*

Gry planszowe angazujg umysl, emocje 1 sq okazjg do spe-
dzania w atrakcyjny sposob wolnego czasu z rodzicami i ro-
dzenstwem. Wspdlna gra to tez okazja do spotkania z drugg
osobg, co ma niebagatelne znaczenie w rozwijaniu kontaktow
interpersonalnych, wzajemnym motywowaniu sie w trakcie
rozgrywki, a takze w przestrzepaniu ustalonych regut poste-
powania. Gry uczq dzieci cierpliwosci ( Poczekaj na swojg kolej),
wimniejetnosc znoszenia porazek (Nie zawsze wygrpwamy; Nie
zawsze jestesmy pierwsi ), wdrazajq takze do rozumnego zacho-
wania sie w sytuacjach trudnych, pelnych napigc.

Kryteria doboru gier planszowych

Rodzice czesto pytajg nauczycieli: [akg gre kupic z okazji
urodzin, imienin czy innych Swigt? Odpowied? na tak proste
pytanie wcale nie jest oczywista. Wybierajac gre dla dziec-
ka w wieku przedszkolnym, z jednej strony nalezy kierowac
sig naszymi pogladami na rzeczywistosc, a z drugie| moz-
liwogciami rozwojowymi dziecka, dla kidrego ma byé ona
przeznaczona. Nalezy rdwniez swrdcié uwage na czas trwa-
nia gry-rozgrywki. Nie powinna ona trwac zbyt dhugo, mak-
symalnie kilkanascie minut. Uzaleznione jest to od czasu

skupienia uwagi dziecka, a takze od fabuly gry. Jezeli jestona
zgodna z zainteresowaniami dziecka, skupienie uwagi bedzie
dhuzsze, jezeli nie — bedzie krétsze. Wybierajac gre, dobrze
tez zwroci¢ uwage na to, aby przy kolejnych powtérzeniach
(rozgrywkach) nie byla ona identyczna. Dzieci szybko tracg
zainteresowanie tematykg gry i po prostu sig nudzg. Istotne s3
rowniez obowigzujace w niej zasady. Muszg byc bardzo proste
itak skonstruowane, zeby mozna je bylo szybko i przystepnie
przekazac dziecku.

Gotowych gier planszowych nie sposob wykorzystywaé na
zajeciach z calg grupg dzieci w przedszkolu. Bardzo trudno
dobrad taka gre, w czasie kidrej dzieci moga nauczyc sie tego,
co zaleca program, Jezeli nawet uda sie taka gre edukacyjng
Znalezd, to kolejnym problemem jest niewystarczajgca liczba
jednakowych egzemplarzy. Przeciez nauczyciel musi miec
ich tyle, ile zespotow dwu-, trzyosobowych mozna zorgani-
zowac. 53 to istotne utrudnienia powedujace, ze gotowe gry
planszowe ciggle sg traktowane przez rodzicow jako sposdb
wypelniania dzieciom wolnego czasu, a przez nauczycieli
jako jedna z metod prowadzenia zajed dydaktyczno-wyrow-
nawczych, indywidualnie lub zespotowo,

Mimo podejmowanych wysitkéw ze strony nauczycieli i ro-
dzicow, gry s3 slabo wykorzystywane w pracy z dzieémi, a prze-
dez s3 znakomitym érodkiem dydaktycznym. Wiele gotowych
gier planszowych nadaje sie do doskonalenia umiejetnosc
rachunkowych dzieci, ale pod warunkiem ze nie s one zbyt
latwe ani zbyt trudne. Muszg by¢ dopasowane do mozliwosci
wykonawczych dzieci. W literaturze pedagogicznej znajduje
sie wiele opisow gotowych gier?, do wykorzystania zaréwno
przez rodzicow, jak i nauczycieli,

Gry planszowe s3 sprawdzonym sposobem wdrazania
dzieci do racjonalnego zachowania sie w sytuacjach trudnych
i petnych napied. Dlatego proponuje stworzyc dzieciom kil-
ka sytuacji zadaniowych wywolujacych silne emocje, Dzigki
nim dzieci bedg mialy okazje do ksztaltowania odpornodci



emocjonalnej, czyli hartowania. Do tego doskonale nadajq
sie zardwno gotowe gry planszowe, jak i gry tworzone przez
dzieci pod kierunkiem doroslego, a potem wspélnie z nim
rozgrywane. Uldadanie gier przez dziecko w towarzystwie
doroslego ma tg wyzszosc, ze dazenie do wygranej, mimo
ze wywoluje spore emoacje, nie przekracza poziomu, ktéry
ono moze znies¢. Zeby ksztaltowac odpornosé emocjonalng
dziecka w poczuciu bezpieczenstwa i nauczyc je znoszenia
napigcia, warto stosowac sig do zalecen zawartych w metodyce
konstruowania gier.

Konstruowanie gier przez dzieci

Metodyka ta moze byc stosowana w domu, w przedszkolu,
w klasach zerowych i na zajeciach w klasach pierwszych
i drugich, w trakcie zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych i ko-
rekcyjno-wyréwnawczych, a takze w szkolach specjalnych.
Uczgc dzieci konstruowania gier, trzeba przestrzegac specjalnej
metodyki. Nie jest ona trudna ani dla dzieci, ani dla dorostych.
Sktada sig z trzech etapow, ktore nalezy realizowac w podanej
kolejnosci: przyblizenie dzieciom idei gry, najlepiej gry-$ai-
ganki, konstruowanie gier-opowiadan, ukladanie gier o watku
matematycznym.

Pierwszy etap obejmuje jedne zajgcia, na ktérych dorosty
razem z dzieckiem rysuje plansze, ustalajac proste reguty.
W przedszkolu mozna zaangazowac wszystkie dzieci w grupie,
a jak 1o si¢ robi, opisane jest w scenariuszachs®,

Drugi etap to przyblizanie dzieciom sposobu konstruowa-
nia gier-opowiadan. Ten etap skiada si¢ z trzech cz¢sci i mozna
go zrealizowac zardéwno z jednym dzieckiem w domu, jak
i z calg grupg dzieci w przedszkolu:

1 czedc — dorosty rysuje plansze do gry-opowiadania wedtug
wlasnego pomyshu, a dziecko mu pomaga. Wspdlnie nanoszg
na plansze przeszkody (premie i pulapki), a nastepnie rozgry-
wajg utozong wspélnie gre, przestrzegajgc zasad.

11 czesc  dziecko uldada swojg gre (najczesciej jest to
wariant poprzedniej), a dorosly mu pomaga w rysowaniu
planszy. Nastepnie rozgrywajj gre, stosujgc si¢ do regut usta-
lonych przez dziecko. W podobny sposéb nalezy zorganizowad
dziecku kilka gier o réznej tematyce. Moje doswiadczenia
wskazuja, 2e po tej seril zajec dziecko potrafi konstruowad
gre samo, oczywiscie na miare swoich mozliwosci.

111 czesé - dzieci uktadajg gry w parach lub zespotach i roz-
grywajg je wedhug ustalonych zasad. Potrafig to robic juz bez
udziatu doroslego®.

Do uczenia dzieci konstruowania gier niepotrzebne sg nad-
Zwyczajne pomoce. Zaréwno w przedszkolach, jak i w domach
rodzinnych dzieci majg do dyspozycji w zasiegu reki kostki

do gry. figurkd z jajek niespodzianek lub pionki do gry, klocki
drewniane (doodmierzania ptytek chodniczka). Gry tworzy sig
na arkuszach, np. szarego papieru {trasy, po ktérych scigaja sie
np. pionki, rysuje sie kredkami swiecowymi lub flamastrami).

Trzeci etap to konstruowanie gier o watku matematycz-
nym. Proces tworzenia tych gier przebiega tak samo jak
w przypadku gier-opowiadan. Ukladajgc gry, nalezy zwrocic
uwage, aby sprzyjaty one rozwojowi czynnosci intelektual-
nych potizebnych dziecom w przygotowaniu do nauki ma-
tematyki w szkole. Dlatego warto skupic sie na gromadzeniu
doswiadczen w zakresie porownywania liczebnosci zbiorow
{edzie jest wiece] 1 o ile)?. rozumienia aspektu porzadkowe-
god, rachowania i ustalania réwnolicznosa zbiorow?, badama,
Kasyfikacjil® i innych.

Dzieci zaczynajg nauke ukiadania gier od etapu pierwszego.
Kiedy pry-opowiadania zaczng traci¢ na atrakeyjnodci, warto
przejic do gier o watku matematycznym. Zachecam nauczy-
cieli do wprowadzema dzieci w $wiat ukladania gier 1 do roz-
grywania ich w parach lub kilkuosobowych zespotach. Warto
tez na zajeciach otwartych pokazac rodzicom gry, w ktérych
dzieci zaprezentuja swojg wiedze i umiejetnosci. Mozna takze
zachgcic rodzicow do ukdadania gier razem z dzieénu w celu
atrakcyjnego spedzania wolnego czasu. m
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